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Allgemeines Turnierreglement

1. Jeder Turnierteiinehmer verpflichtet sich zu dem Clan angehéren, der auch Inhaber der Clan
Fairplay und zur Einhaltung des WWCL WWCL-ID ist (sollte extremes ,Clanhopping®
Reglements. auftreten, kann dies ebenfalls ein Grund fir

Punkteabzug oder eine Disqualifikation sein).

2. Die Teilnahme an WWCL Turnieren ist nur Eine Clan WWCL-ID kann mit den Spielern, im
moglich, wenn der Spieler bzw. jeder Spieler des Falle eines Clanwechsels mitwandern. Dazu
Teams im Besitz der Originalversion des Spieles, miilssen mindestens 51% des Clans / Squads
an dessen Turnier er oder das Team teilnehmen wechseln.
mochtet, ist. Jede Zuwiderhandlung oder
Betrugsversuch wird mit dem Ligaausschluss des 8. Sobald das Turnier gestartet wurde, ist es nicht
Spielers bzw. Teams geahndet. mehr méglich sich nachtraglich anzumelden. Bei

Teamturnieren ist es ebenfalls nicht mehr mdglich

3. Die Turnierleitung (der Veranstalter) verpflichtet einen Spieler auszutauschen. Es diirfen nur bei
sich alle  Entscheidungen  fair, ~ objektiv, gesundheitlichen Problemen Spieler zu Beginn
unparteiisch und im  Sinne des WWCL jedes Spiels ausgetauscht werden. Sollte dies
Reglements selbststéandig zu entscheiden. Die ausgenutzt werden, kommt es zu einer
Turnierleitung ist von der Teilnahme des Turniers Disqualifikaton  des  Teams. Solte im
ausgeschlossen. Spielspezifisches Turnierreglement eine andere

) o ) . i Regelung zu Ersatzspielern aufgefuhrt sein, so

4. Die Turnierleitung und jeder Teilnehmer hat sich setzt diese den Punkt 8 des Allgemeines

aktiv. um einen schnellen und reibungslosen Turnierreglement auer Kratt.

Ablauf des Turniers zu bemuhen. Dazu gehért

auch, dass Turnierteilnehmer dafiir sorgen, dass g Alle Turniere werden entweder im Single

ihre Computer zu Turnierbeginn funktionieren, Elimination oder im Double Elimination Verfahren

damit das Turnierspiel ohne Zeitverzégerung abgehalten, wobei Vorrunden mit Gruppensystem

durchgefihrt werden kann. eingesetzt werden kénnen. Falls Vorrunden
. o . ) eingesetzt werden, werden die

5. Pas Mlndestalte.r fur die Tgllnahme am Rrﬁnkln.g Vorrundenergebnisse nicht in  das WWCL
|n. WWCL Turmereh betragt 16 Jahre, fir die Ranking aufgenommen. Die Begegnungen der
Finals betragt das Mindestalter 18 Jahre. ersten Runde werden per Zufall entschieden, oder

6. Jeder Teilnehmer identifiziert sich bei der nach Seedings gepaart. Die Reihenfolge der
Anmeldung mit seiner WWCL-ID. Anhand dieser Seedings liegt im Ermessen des Veranstalters
ID werden Ergebnisse in das Ranking Ubergeben. und sollte den Leistungen der Teilnehmer
Sollte ein Teilnehmer keine WWCL-ID besitzen entsprechen. Ist  die  Einzelspieler-  bzw.
oder keine angegeben haben, so wird eine Teamanzahl in der Runde keine 2er-Potenz, wird
temporare ID zugewiesen. Diese wird bei der der die Runde per Zufall mit Freilosen aufgefiillt.
ﬁgffgngm(;i;vai?;?mdt;itlnei:;n?l'eci)l::rﬁrl:z 10. Sollte als Turnierverfahren Dou.ble EIimin_ation

: ' L . . gewahlt werden, so gilt fir das Finale (Gewinner
am WWCL-I?anI'(mg i .mogllch ISt. Die des Winnerbrackets gegen den Gewinner des
Informatlgnen fur die 0ﬁ|2|ellg WWCL-ID werdgn Looserbrackets) eine spezielle Regelung. Es wird
dem Teilnehmer per E__Ma” zugesgndet. Ein keine Map von der Turnierleitung festgelegt,
Zusammenbuchen von einer ID auf eine andere . u
) ] o sondern das Team aus dem Winnerbracket wahlt
ist nur bei Fremdverschulden méglich. die erste Map aus. Solte dieses die Map

7. Es ist nicht moglich die Punkte einer Spieler gewinnen, ist das Team aus dem Winnerbracket
WWCL-ID auf einen anderen Spieler zu der Gewinner des Turniers. Sollte das Team aus
tibertragen. Punkte fiir das Ranking kann nur der dem Looserbracket diese Map gewinnen, wahit
Inhaber der WWCL-ID erspielen. Es ist nur dann das Team aus dem Looserbracket eine weitere
moglich fir eine Clan WWCL-ID Punkte Map, welche zusatzlich gespielt wird. Der
zusammeln, wenn mindestens 51% der Spieler
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11.

12.

13.

14.

Gewinner dieser zweiten Map ist, dann der
Turniersieger.

Gespielt wird - sofern es das jeweilige Spiel
erlaubt - immer auf Servern, die von den
Veranstaltern gestellt werden. Die Turnierleitung
ist flr die Konfiguration des Servers zustandig.
Werden keine Server eingesetzt, so sorgt die
Turnierleitung dafur, dass Spieleinstellungen
verdffentlicht und ggf. durch sie selbst
vorgenommen werden. Die Spieleinstellungen
mussen gemall den WWCL Regeln gewahlt
werden. Es ist nur in den ersten 5 Minuten erlaubt
ein Spiel wegen falscher Spieleinstellungen
erneut zu starten.

Kommt ein Team oder ein Einzelspieler nicht oder
(bei Teams) unvollstandig in der pro Turnier
festgelegten Wartezeit in den betreffenden
Server, so muss das Team entweder
unvollstandig spielen, oder das Team bzw. der
Einzelspieler wird disqualifiziert. Im Falle der
Disqualifizierung kommt das anwesende Team
bzw. der anwesende Einzelspieler mittels ,Default
Win“ im Turnier weiter. Die Entscheidung Uber
Wartezeit, Disqualifizierung, oder ob gdf.
unvollstédndig gespielt werden muss, obliegt der
Turnierleitung.

Jegliches  Cheaten  fihrt zur  sofortigen
Disqualifikation des Einzelspielers, oder bei
Teamturnieren des ganzen Teams. Unter

Cheaten féllt das Einsetzen von Einstellungen /
Tools / Skripts / Texturen / Models / Sounds oder
sonstiger Hilfsmittel / Anpassungen des Spiels,
die einem Teil einer Paarung einen unlauteren
Wettbewerbsvorteil gegenliber dem anderen Teil
verschafft.

Sollte ein Spieler absichtlich seinen Computer
wahrend eines Turniers zum Absturz oder
Ausstieg aus dem laufenden Spiel (Disconnect)
bringen, wird er disqualifiziert. Im Zweifelsfall
entscheidet die Turnierleitung Uber den Verbleib
oder den Ausschluss des betroffenen Spielers.
Handelt es sich um ein Team, muss das Team
unvollstdndig im laufenden Spiel und ggf. im
restlichen Turnier fortfahren.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

Alle Ergebnisse missen dokumentiert werden,
soweit das Spiel dies erlaubt. Diese missen nach
Verlangen dem Veranstalter vorgelegt werden.
Sollten beide Parteien im Streitfall keine
Ergebnisse vorweisen kénnen, kénnen ggf. beide
disqualifiziert werden. Die Spieler erklaren sich
bereit, dass die Aufzeichnungen auf der WWCL
Website und auf der Internetseite des
Veranstalters verdffentlicht werden.

Der Veranstalter bzw. die Turnierleitung Ubergibt
die Ergebnisse des jeweiligen WWCL Turniers an
die WWCL. Die WWCL kann ausschlie3lich
Ergebnisse akzeptieren, die in dem Formaten der
WWCL lbergeben werden.

Mit der Teilnahme an der WWCL kann man sich
fur die WWCL Finals qualifizieren. Bei
Teamturnieren durfen nur Spieler aufgestellt
werden, die wahrend der laufenden Saison an
WWCL Turnieren teilgenommen haben und
Punkte fur ihr Team erspielt haben.

Die WWCL behélt sich vor dieses Reglement
nach Bedarf und eigenem Ermessen anzupassen.
Anderungen werden in geeigneter Form bekannt
gegeben. Im Falle einer Anderung des
Reglements, sind diese Anderungen nicht
riickwirkend. Sollte eine Anderung aufgrund eines
bestimmten Vorfalles erfolgen, so gilt diese nur fiir
diesen Vorfall und ebenfalls nicht riickwirkend.

Die WWCL behélt sich vor sowohl Veranstalter
als auch Teilnehmer bei gravierenden Versté3en
gegen das Reglement aus der WWCL
auszuschliefen. Die WWCL ist in so einem Fall
bemiht alle Parteien anzuhdren und unter
Beriicksichtigung aller dargelegten Details fair zu
entscheiden. Entscheidungen kdnnen auch
veroffentlicht werden.

Die WWCL st letzte Entscheidungsinstanz fur
WWCL Turniere. Der Veranstalter erklart sich
bereit Entscheidungen die im Rahmen der
jeweiligen WWCL Turniere anfallen, selbsténdig
zu treffen.

Die WWCL bemiht sich alle vorgetragenen
Beschwerden und Wiinsche genau zu priifen. Der
Rechtsweg ist jedoch ausgeschlossen.
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Spielspezifisches Turnierreglement

1. Gespielt wird Warsow im Modus lonl in der g_warmup_timelimit "0"
jeweils aktuellen Version (Server und Client). g_select_empty "0"
g_warmup_enabled "1"
2. Es wird im Modus Best of 3 mit einem Zeitlimit sv_cheats "0"
von jeweils 10 Minuten und 2 Minuten Overtime
gespielt. Gewinner des Matches ist derjenige, der
zuerst zwei Maps gewinnen konnte. 6. Erlaubte Client-Modifikationen
3. Mappool: r_picmip
wdmi custon crosshairs
acidwdmz- custon huds
wdm3
wdm5 Mauseinstellungen
wdm6
wdm14 Desweiteren sind all die Clienteinstellungen
wdm15 erlaubt, die das Spiel per Meni zuldsst. Verboten
ist die Benutzung externer Programme, die dem
Spieler einen unfairen Vorteil verschaffen. Hierzu
Alle Maps werden in der aktuellen Version von zadhlen unter anderem Aimbots, Timer,
Warsow gespielt. * Diese Map kann auf der Wallhacks, Shader-Tweaks usw.
WWCL Seite unter Download gefunden werden.
Weiterhin ist die Verwendung von Bindings und
4. Jeder Spieler wéahlt vor Spielbeginn aus dem Skripten  verboten, die das teilweise
Mappool eine zu spielende Map aus. Die Maps automatische  Moven  erlauben  (z. B.
durfen mehrfach gespielt werden. Sollten sich die Rocketjumpscript, 180 Grad-Move-Script).
Spieler nicht anderweitig einigen, wird die Map
des Spielers, der im Turnier-Grid weiter oben Es herrscht Demo- und Screenshotpflicht. Die
steht, zuerst gespielt. Steht es nach zwei Spieler haben folgende Werte in ihrem Setup zu
gespielten Maps unentschieden, so wahlt verwenden.
derjenige Spieler die dritte Map aus, der auf den )
. . . . cg_autoaction_demo 1
beiden vorherigen Maps die absolut héhere Frag-
Zahl erzielen konnte. cg_autoaction_screenshot 1
5. Es gelten folgende Serversettings, wobei Werte, 8. Coachen, also Eingriffe von Dritten ins
die nicht explizit gesetzt werden, als Spielgeschehen (z.B. einen anderen Spieler die
Standardwerte zu verstehen sind so wie sie der ltems fur sich timen lassen etc.), ist nicht gestattet.
Server vorgibt. Die WWCL behélt sich vor, das
Regelwerk nach eventuellem Auftauchen von
Bugs, sowie nach Erscheinen neuer Patches zu
editieren.
g_timelimit "10"
g_teams_maxplayers "1"
g_countdown_time "5"
g_scorelimit "0"
g_match_extendedtime "2"
g_maxtimeouts "3"
g_maxteams "2"
g_vote_percent "100"
g_allow_falldamage "1"
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